Teadmised (Knowledge)
1. Olulisim osa tddedest, informatsioonist ja printsiipidest, mis on
omandatud inimkonna poolt.

2. Télgendatud informatsioon, mida saab kasutada.

Protsess (Process)

1. Inimtegevused, mida kasutatakse toodete ja sUsteemide loomiseks,
leiutamiseks, kontrollimiseks, hooldamiseks ja kasutamiseks.

2. Sustemaatiline tegevuste jarjestamine, mille kaigus

kombineeritakse valjundi tootmiseks ressursse.

Susteem (System)
Grupp Uksteist vastastikku mdjutavaid, vastastikku seotud voi
vastastikku séltuvaid detaile vdi osi, mis mingi eesmargi taitmiseks

funktsioneerivad uhtse tervikuna.

Toode (Product)
Reaalne inimese poolt toodetud tehisese, mis on toodetud kavatsetult
inimeste voi masinate t60 kaigus voi labi bioloogiliste voi keemiliste

protsesside.

Artefakt (Artifakt)

Inimese poolt valmistatud objekt (tehistoode/ese).



Tehnoloogia (Technology)

1. Inimeste uuendused (innovatsioonid) tegevustes, mis hélmavad
teadmiste ja protsesside loomist, tootamaks valja susteeme, mis
lahendavad probleeme ja suurendavad inimeste voimekust.

2. Loodusliku keskkonna uuendamine, muutmine ja taiustamine, et

rahuldada inimeste teadvustatud soove ja vajadusi.

Tehnoloogiline kirjaoskus (Technological literacy)

Suutlikkus aru saada, juhtida, hinnata ja kasutada tehnoloogiat.

Tehnoloogiakasvatus (Technology education)
Kooli dppeaine, vbimaldades arendada Opilaste tehnoloogilist

kirjaoskust.

Tehnoloogiline kompetentsus (Technological competency)

Inimeste vajadus, et olla edukas tehnilises elus.

Disain (Design)
Iteratiivse (korduva tegevuse) otsustusprotsessi tulemusena loodud
plaan, mille jargi ressursid muudetakse toodeteks vdi susteemideks,

mis rahuldavad inimeste vajadusi ja soove vdi lahendavad probleeme.

Probleemi lahendamine (Problem solving)
Protsess, mis koosneb probleemi arusaamisest, vastava plaani
valjatootamisest, plaani taideviimisest ning plaani hindamisest

eesmargiga lahendada probleem véi taita mingit soovi vai vajadust.



